M etlers d = la rESta u rathn Pascal L'Hostis, Lycée Jean Chaptal, Quimper.

DEVELOPPER LES USAGES NUMERIQUES EN RESTAURATION

Construction d’'un scénario pédagogique
a travers une chronologie d’apprentissage par les compétences

“Développer les stratégies d’apprentissage par 'usage d’outils numériques”

Objectif général : innover en intégrant le numérique dans les pratiques d’enseignement des
métiers de la restauration
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Innover dans nos pratiqgues
pédagogiques : pourquoi ? Voici
guelques pistes de reflexion ...

.merenvie  fairesavor fajre participer 1nc.

= _interagir qpprendre

partag er e animer changer

apporter capter l n n OV e r stimuler

) Integrer
rollaborer évaluer motiver

refléchir reussir e’
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“Donner davantage de sens aux enseignements et faire de I'éléve le véritable acteur de sa formation”

/A Mieux capter et intéresser A Favoriser les échanges, la

notre public communication, la collaboration et

s e, I’'animation en classe
A Apporter plus d or1g1nal1te

dans nos enseignements Y

Aborder de fagon ludique des

thématiques complexes

Motiver, intéresser, stimuler,dynamiser

Criteres de choix des outils

Enseignant Eleves

> Simplicité
d’utilisation 1 Forte interactivité

> Rapidité de création I Appropriation immédiate des outils
de contenus " Etre ludique o

v

Impact pédagogique
fort
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Scénario pédagogique intégrant des outils numériques

Compétence

1

A partir du
référentiel du
diplome

Stratégie
pédagogique

2

Intégration des
outils
numériques

*  Nuage de mots
Qr code
*  Qutils de vote
Outils de sondage
*  Vidéo + Quizz
Carte mentale
Capsule vidéo

*  Classe inversée/google
classroom

*  ilots bonifiés

PPAE
TA

3

En entrant
dans la
compétence

*  Pour débuter
activement le
cours

* Pourancrer la
thématique
autour
d’éléments
identifiés par les
éleves

Chronologie des apprentissages par les compétences

Travaux

Pratiques/
APS

4

En créant une
situation
professionnelle
liée a la
compétence

e Travail
collaboratif mise

en situation réelle
de la compétence

Technologie

5

En terminant par
Pacquisition de la

compétence

Apport de connaissances
théoriques en lien avec la

compétence

Synthese des travaux réalisés

Evaluation de I’acquisition de

la compétence
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edpuzzle

wooclzp

OO0

Intégration dans le scénario pédagogique

Kahoot

Outil de vote/quizz

Sondage

Google Forms

Outil de vote/quizz

Sondage

Edpuzzle

Quizz vidéo

Wooclap

Outil de
vote/affichage des
réponses sous la
forme d’un nuage de
mots

Answergarden

Nuage de mot

Office PowerPoint

Présentation de
diapositives et
export vers
plateforme vidéo

Smash

Transfert gratuit de
fichiers
volumineux

Prezi

You([TT)

® ToutaPod

Présentation de diapositives

Powtoon :
Création de
capsules vidéos
animés avec export
vers plateforme
vidéo You Tube ou
vers fichier
personnel

You Tube
Plateforme vidéo

Toutapod

Plateforme vidéo
de I'académie de
Rennes

Google Classroom
Travail collaboratgf

Classe inversée
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Présentation des outils numeériques

Intégration dans la stratégie pédagogique

Slideshare o
Genially Qr code générator
. . Partage de
Cours interactif, , gt e Création de Qr code
infographies animées, p}'ccl:s:en ationen
présentation video
: Google slides .
amindma framindmap Web tv ac-versailles
Partage de

Carte mentale présentation de

diaporama, export Site internet de ressources de

. PowerPoint, possibilité I’hétellerie restauration :
Google drive de travailler a

Partage de fichiers plusieurs sur la méme
présentation

Fiches techniques interactives
Vidéos de techniques
culinaires
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Utilisation en séance d'ateliers expérimentaux :
Exemples

Answergarden : Ancrer la thématique
et évaluer les prérequis.

Kahoot : Introduire le sujet et accrocher
[‘éléve.

@ |:> Edpuzzle : illustrer et questionner le sujet

edpuzzle a partir d'une vidéo.

You tube/Toutapod : présenter un
Ygu |:> document sous un format capsule vidéo.
Partager une production personnelle ou
®©ToutaPod projet commun en ligne.


https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://answergarden.ch/
https://answergarden.ch/
https://edpuzzle.com/
https://edpuzzle.com/
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Utilisation en séance de travaux pratiques: Exemples

amindmég

L

ogle Drij

/A

Google Classroom: fixer le cadre et
donner les consignes de travail.

Web TV ac-versailles : lien vers des
vidéo de techniques professionnelles.

Framindmap : ordonnancer son
travail de facon méthodique.

Google drive : Partager des
documents.


https://classroom.google.com/
https://classroom.google.com/
https://framindmap.org/c/user/registration
https://framindmap.org/c/user/registration
http://webtv.ac-versailles.fr/restauration/
http://webtv.ac-versailles.fr/restauration/
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Utilisation en séance de technologie: Exemples

Geénially : document support de cours
interactif avec intégration de vidéos,
liens interactifs, ...

Kahoot : Evaluer les prérequis et évaluer
les acquis en fin de cours

@ Edpuzzle :illustrer et questionner le sujet
|:> a partir d’'une vidéo.

edpuzzle

, Youl/Li: |:> You tube/Toutapod : présenter un
Wooclap : Outil de vote document sous un format capsule vidéo.

pour questionner sur un sujet Partager une production personnélle ou
@Tnuta Pod un projet commun en ligne.

Wooclap


https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
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Exemple de sequence pédagogique integant fes outis numeriques

Entrée dans la Mise en situation de la Acquisition de la
compétence compétence compétence
PPAE Travaux pratiques Technologie
* Nuage de mots : Answergarden « Réalisation de capsule vidéo * Vidéo + Quizz
*  Outils de vote : Wooclap * Préparation de la séance : carte * Outils de vote
mentale . srique i if -
+  Outils de sondage : Wooclap C?urs numérique interactif :
* Présentation de la séance par les Génially
* Quizz : Kahoot éléves : diaporama power point,

* capsule vidéo sur PC, tablette,
smartphone

. . . rezi, géniall
* Cours numérique interactif : prezi, Y

Génially * Mise en pratique réelle :

production/service * Synthése : carte mentale
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https://realtimeboard.com/app/board/o9J_k0usFr0=/

A partir du théeme du cours :
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Un exemple d’articulation des séances

Cliquez sur le
logo pour accéder

au kahootsurles | a5 documents de cours avec les
consignes, le travail a faire sont déposés
sur Google Classroom, Un e-mail est

épices

Les épices : je crée un Kahoot pour

vérifier les prérequis

Je crée un Génially sur le

theme du cours (document en
anglais réalisé avec Y,Broband,
Professeur d’anglais au lycée®

Cliquez sur le
logo pour
accéder au
Génially sur le
“Cajun
seasonning”

A

%K\You Tube

Création d’une
capsule vidéo
avec export sur

Cliquez sur le logo ] o
) |:> Youl[lli[s} | pour acceder au Je crée un Génially

PowToon/You Tube

/ N interactif sur les épices,
sur les épices

La trace écrite du cours
est retranscrite par les
éleves sur support

envoyé aux éléves leur indiquant qu’un papier
document a été déposé a leur attention, m Cliquez sur le
Cela leur permet de préparer la séance en ﬁ \ Iog% poyr”accéder
amont et de déposer leur travaux sur le w fneus égi'llssy sur
Google Classroom de la classe, Voir les 4

diapositives

suivantes

Je crée une carte mentale vierge
et je demande aux éléves de la
compléter a partir de consignes
donneées

4’ :


https://create.kahoot.it/share/epices/a6969074-3db9-412a-b3f9-4363b0551ed4
https://create.kahoot.it/share/epices/a6969074-3db9-412a-b3f9-4363b0551ed4
https://view.genial.ly/5da1fca9d9511b0f2a9e9dc9/game-action-cajun-seasoning
https://view.genial.ly/5da1fca9d9511b0f2a9e9dc9/game-action-cajun-seasoning
https://view.genial.ly/5df529bca088af0ef38571f3/presentation-genially-sans-titre
https://view.genial.ly/5df529bca088af0ef38571f3/presentation-genially-sans-titre
https://e.powtoon.com/pub/cc?_ri_=X0Gzc2X%3DYQpglLjHJlTQGlPzdJbJHMHGSsHPisBICzadb2m6R2HRts3CBtDRKpJ8D7moyFhnVXtpKX%3DSSSAT&_ei_=EiwT4nvPqVnq_hUVilXClkY_kQUpYDoINw6eynkL4KDUKPbVfXmup5cFE4yoAWwMcZE4L8tb_crE5ZA1HQQAysP_M9xR73I8D1DXSgUSiKi5aWf4yqzoVpv7E4q4_ryvFy1dWrjA2G0Ml0vQeitAXWA_R6GG-hURJMG837FMJzcRl9b1OeV3-coq.
https://e.powtoon.com/pub/cc?_ri_=X0Gzc2X%3DYQpglLjHJlTQGlPzdJbJHMHGSsHPisBICzadb2m6R2HRts3CBtDRKpJ8D7moyFhnVXtpKX%3DSSSAT&_ei_=EiwT4nvPqVnq_hUVilXClkY_kQUpYDoINw6eynkL4KDUKPbVfXmup5cFE4yoAWwMcZE4L8tb_crE5ZA1HQQAysP_M9xR73I8D1DXSgUSiKi5aWf4yqzoVpv7E4q4_ryvFy1dWrjA2G0Ml0vQeitAXWA_R6GG-hURJMG837FMJzcRl9b1OeV3-coq.

Exemple d’utilisation
d’une carte mentale
(schéma heuristique)
pour préparer une
séance de travaux
pratiques en cuisine
ou un entrainement a
I'examen, peut étre
utilisé dans le cadre
de la classe inversée
via Google Classroom

Présentation du sujet

A partir des produits du panier, par bindme de 2 éléves, il vous est demandé de fabriquer et de
présenter dans le temps imparti une entrée comportant des éléments chauds “terre et mer”, un
élément froid, une sauce chaude, une sauce froide, un élément de décor croustillant, un élément de
décor a base de légume cru ou cuit. Cette préparation est pour deux assiettes. La partie
conception/réalisation /production est commune aux deux éléves du binéme. La partie mise en

scéne/stylisme/photographie est individuelle.

numeérique

Annexe G : document d'auto-évaluation (A rendre)

de la réalisation. Travail
individuel.

auto-évaluation du travail
effectué. Travail individuel.

PARTIE ECRITE
Commande Documents et outils & volre disposition Consignes/travail 4 faire Horaires
Compléter la carte mentale en
commun pour les deux éléves .
du binéme (annexe B) %éﬁ l&;
Concevoir la fiche technique
_— - - \ . du plat libre en commun pour
g::raat“. descriptif et conditions d'exécution du les deux bléves du bindme.
Annexe A : outil d'aide 4 la conception foumni en (annexe C)
exemple )
Une Annexe B : outil d'aide A la conception 2 compléter [* Mettre en scéne le plat réalisé
entrée (A rendre) en qompl&tant_ I_es_ croquis
chaude | Annexe C : Matiéres premiéres du panier d'assiette. Travail individuel.
Annexe D : Fiche technique vierge (A rendre) Heure
Annexe E : mise en scéne/stylisme culinaire . . limite :
Annexe F : photographie culinaire format prise de vue photographique | 49 4 0o

PARTIE PRATIQUE

Commanda disposition

Documents a Consignes

Heure
d'envoi

Matériel de dressage

Annexe D :
Fiche technique

Entrée
chaude

Scénographie
e Prise de vue

» Réaliser la préparation a
partir de la fiche technique
Présentation libre

photographigue
« Auto-évaluation

13h00 grandes assiettes
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Annexe C

MATIERES PREMIERES DU PANIER et mise en place a disposition si besoin pour les présentations libres

Pommes de termre vitelotte Kg 0.200
Thym Botte Va
Betteraves de couleur Kg 0.200
Orange Piece 1
Citron Piece 1
Produits surgelés
Pate feuilletée en plaque Piece A
Cave

Cidre Kerné Litre 0.25
Calvados Litre 0.1
Vin blanc Litre 0.1

Denrées du panier Unité Quantité
Produits de la mer
Moix de Saint-Jacques Piece 6
Encre de seiche Kg PM
Boucherie
Lardons de canard fumé Kg
entier 0.200
Boudin noir Kg 0.100
Economat
Quinoa Kg 0.080
Graines de sarrasin Kg 0.010
Ep{iqes a disposition en PM PM
cuisine
Galette de riz Piéce 2
Huile d’arachide L 0.2
Huile d'olive L 0.3
Miel Kg 0.030
Pignon de pin Kg 0.020
Poivre du moulin PM P
Thym PM PM
Riz rond arborio Kg 0.100
Lentilles corail Kg 0,100
‘u’ir:na!igre a disposition en L 0.1
cuisine )
Alcool a disposition en
cuisine
Sel fin P PM
Crémerie
Beurre kg 0.050
CEuf frais Piece 4
Créme liquide L 0.10
Parmesan Kg 0.080
Fruits et légumes
Al Kg 0.025
Courge butternut Piéce o
salicornes Kg 0.100
Endive rouge Piece 1/8
Bouqguet garni Piece 1
Carotte de couleurs Kg 0.100
Chou vert Pieéce Yo
Chou-fleur Piece W
Courgette Kg 0.150
Qignon Kg 0.100
Pomme type golden Kg 0.150
Pomme rouge Kg 0.150

Exemple d’utilisation d’une carte
mentale pour préparer une séance de
travaux pratiques, peut étre utilisé dans
le cadre de la classe inversée via Google
Classroom
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Annexe A Outil d’aide a la conception a partir d’une carte mentale

Al'aide du document ci-dessous et a partir du panier de denrées fournies, créez votre plat et complétez la carte mentale de la page suivante

Tragage de la sauce

Purée de courge butternut

abstraite

Tuile de carotte au sarrasin

produits de la mer

Noix de Saint-Jacques ronde formes et volumes
Disques de pommes de terre

vitelotte

o Moix de Saint-lacques
éléments principaux

produit de la terre

Rectangle de risotto au quinoa [ Lardons de canard J

couleur 1

élément 1
Purée de courge
hutternot

couleurs dominantes elements secondaires

[ Rouge/jaune/orange ]

Nom du plat)

couleur 2

élement 2
[ Risotto au quinoa J

[ Blanc/créme

eléement 3

Pommes de terre
vitelotte

croustillant

sauce chaude

Tuile de carotte au sarrasin

[ Sauce miel orange
éléments liquides

éléement de décor

sauce froide

&g Sauce vierge pour
umes _ i _ bett

l Carpaccio de betteraves Chiogga ‘ Pascal L'Hostis, Lycée Jean Chaptal, Quimper. ief erteraves




Annexe B Carte mentale : conception du plat
Complétez le document ci=dessous comme dans Pexemple & partir du panier de denrées fournies, de vos connaissances personnelles et professionnelles, de vos
idées et de votre inspiration. Ce dotument vous permettra ensuite de rédiger la fiche technique.

[ formes et volumes Séments pringipaux

] https://framindmap.org/c/login

e
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